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A9, eSSe materiaf £or produzido pefa £ga. Ana Carofine Pereira para auxifiar Na
aqQuUiSicao da £afa e finguagem Nas terapias £o0Noaudiofogicas, e Scofas e Nas atividadeS
em casa.

VOCé Pode imprimir e papel couche e emplastificar, asSSim O material durarae
faciitara a fimpeza.

UNS do ponto do PDF é trabafhar um fonema e Specifico Sem que a crianca percebg,

. trabafhando de forma judica a consciencia forofogica.

Ao compartilhar esse material nao retire os créditos.
Lembre-se dos direitos autorais sobre o produto.
Por favor ao postar nas midias socias marque- nos.
Agora..... Vamos Jogar!
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Eb@ C a E a Z a'\ Imprimir as tres folhas, deixar a primeira inteira e recortar os retangulos
N da 2° e 3° folha.
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Eb@ Cal E a y 4 a Imprimir as trés folhas, deixar a primeira inteira e recortar os retangulos
da 2° e 3° folha.
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0 JOGO LOCALIZA TEM POR FINALIZADADE ENCONTRAR AS
FIGURAS QUE ESTAO NAS FICHAS, OBSERVANDO A FOLHA
PRINCIPAL NOTA-SE QUE AS FIGURAS SE REPETEM QUE EQUIVALE AO
NUMERO DE SILABAS (SONS) DAS FIGURAS ALVO. APROVEITANDO O
TREINAMENTO DO FONEMA ESPECIFICO FAREMOS A CRIANCA
PENSAR EM QUANTAS SILABAS (SONS) TEM A FIGURA ENCONTRADA
F EM QUAL PARTE ESTA O FONEMA /S/.




